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RIWAYAT ARTIKEL ABSTRACT

Received: 2025-02-25 Teachers at Al-Hidayah High School have great potential in using technology
Revised : 2025-03-20 in everyday life, for example using social media. However, you cannot fully use
Accepted: 2025-03-28 learning media creation applications such as the Canva application. This is
because the quality of teachers in using digital-based learning media is still

KEYWORD . . .. . .
Media low. Furthermore, training on creating digital-based learning media has never
Learning been held. This activity is to improve the skills of teachers at Al-Hidayah High
Aplication School to create learning media based on the Canva application. This activity is
Canvas carried out using methods, namely (1) pre-preparation (2) implementation, (3)
Mentoring, and (4) Evaluation. The results of service activities show an
KATA KUNCI increase in the knowledge and skills of Al-Hidayah High School teachers in
Media ) creating learning media using the Canva application. The training participants
Zerlrzizls?aran showed high enthusiasm and were able to apply the material they learned in the
anva practice of creating learning media using the Canva application. Furthermore,

this training activity can have a positive impact on teachers' knowledge and
skills in creating accounts, activating Canva application accounts, creating
learning media using the Canva application that uses learning accounts and
those that do not use learning accounts, and applying them in learning
activities.

ABSTRAK

Guru di SMA Al-Hidayah memiliki potensi besar dalam menggunakan
teknologi dalam kehidupan sehari-hari, misalnya bermedia sosial. Namun,
belum sepenuhnya dapat menggunakan aplikasi pembuatan media pembelajaran
seperti aplikasi canva. Hal tersebut dikarenakan kualitas guru dalam
penggunaan media pembelajaran berbasis digital masih rendah. Selanjutnya,
belum pernah diadakan pelatihan pembuatan media pembelajaran berbasis
digital. Kegiatan ini untuk meningkatkan keterampilan guru di SMA Al-
Hidayah dapat membuat media pembelajaran berbasis aplikasi Canva. Kegiatan
ini dilakukan dengan metode, yaitu (1) pra persiapan (2) pelaksanaan, (3)
Pendampingan, dan (4) Evaluasi. Hasil kegiatan pengabdian menunjukan
adanya peningkatan pengetahuan dan keterampilan guru SMA Al-Hidayah
dalam pembuatan media pembelajaran menggunakan aplikasi canva. Peserta
pelatihan, menunjukan semangat yang tinggi dan mampu mengaplikasikan
materi yang didapat dalam praktek pembuatan media pembelajaran
menggunakan aplikasi canva. Selanjutnya dari kegiatan pelatihan ini dapat
memberikan dampak yang positif akan pengetahuan dan keterampilan guru
dalam membuat akun, mengaktifkan akun aplikasi canva, pembuatan media
pembelajaran menggunakan aplikasi canva yang memakai akun belajar dan
yang tidak menggunakan akun belajar, serta mengaplikasikannya dalam
kegiatan pembelajaran.
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1. Pendahuluan

Pendidikan adalah proses mengembangkan
potensi siswa baik dari segi fisik, cipta, maupun
dari karyanya. Pendidikan juga suatu proses yang
dapat mengubah seseorang melalui pengajaran dan
pelatihan. Marsiyah (Rahmawati, 2022)
“pendidikan bertujuan antara lain untuk perbaikan
moral dan melatih intelektual, seseorang sehingga
terjadi perubahan tingkah laku siswa menjadi lebih
baik lagi”. Dengan demikian Pendidikan dapat
dikatakan suatu perubahan prilaku seseorang
menjadi yang lebih baik. Pendidikan dapat dicapai
dengan melakukan kegiatan pembelajaran di
sekolah. Untuk mencapai tujuan pendidikan harus
dilakukan inovasi dalam kegiatan pembelajaran,
yaitu pengembangan dalam menggunakan media
pembelajaran.

Media pembelajaran adalah bahan atau alat
bantu peserta didik dalam memahami materi
pelajaran. Penggunaan media pembelajaran harus
disesuaikan dengan perkembangan teknologi yang
sedang berkembang. Di era digital proses
pembelajaran harus dapat disesuaikan dengan
perkembangan teknologi untuk meningkatkan
kualitas pendidikan (Patty, 2024). Selanjutnya
pemilihan media pembelajaran juga harus
dipertimbangkan, mulai dari tujuan yang ingin
dicapai, fasilitas yang dimiliki, tenaga dan dana,
dampak yang didapat, dan efisiensi dan
efektivitasnya  (Meidy, 2024). Selain itu,
pengembangan  media  pembelajaran  harus
diimbangi juga dengan peningkatan sumber daya
manusianya. Hal tersebut dapat dilihat pada kualitas
guru dalam mengembangkan media pembelajaran.
Penggunaan media pembelajaran yang sesuai akan
menumbuhkan motivasi siswa dalam belajar. Oleh
karena itu, diperlukan peran guru dalam
mengembangkan media pembelajaran di sekolah.

Salah satu sekolah yang mengalami kesulitan
dalam pembuatan media pembelajaran adalah SMA
Al-Hidayah Medan. Hal tersebut berdasarkan dari
hasil wawancara dengan kepala sekolah, yaitu
pembuatan media pembelajaran berbasis digital
belum maksimal karena belum ada pelatihan
pembuatan media pembelajaran berbasis digital,
salah satunya aplikasi Canva. Guru masih kesulitan
dalam membuat media pembelajaran walaupun
guru sudah mempunya laptop dan fasilitas lab
komputer yang disediakan di sekolah. Padahal
guru-guru di SMA Al-Hidayah mempunyai potensi
yang sangat besar dalam keterampilan penggunaan
digital. Hal tersebut dapat dibuktikan dengan semua
guru di SMA Al-Hidayah sudah mempunyai laptop
dan smartphone android. Selain itu, gurunya juga

aktif di media sosial, seperti Group whatsapp,

Facebook, instagram, dan tik tok.

Berdasarkan  hasil  observasi  kegiatan
pembelajaran dan fasilitas di sekolah Al-Hidayah
terdapat beberapa hal yang mendukung untuk
pembuatan media pembelajaran berbasis aplikasi
canva, yaitu: (1) tersedia infokus dalam setiap kelas,
(2) guru rata-rata memiliki laptop dan android, (3)
ada Laboratorium Komputer, dan (4) Guru sudah
aktif dalam penggunaan teknologi dalam bermedia
sosial.

Beberapa permasalahan utama yang dihadapi
guru di SMA Al-Hidayah dalam pembuatan media
pembelajaran yang berbasis aplikasi canva, yaitu:

1) Guru masih kesulitan dalam
mengembangkan kemampuan dan
keterampilan mengajar sesuai dengan keilmuan
dan  keahlian  masing-masing  terutama
pelajaran Bahasa Indonesia akibat minimnya
fasilitas yang tersedia di sekolah.

2) Guru masih cenderung
memprioritaskan pembelajaran
konvensional karena ketersediaan bahan
praktek pelajaran yang tidak ada Prasarananya.
Padahal setiap guru dituntut untuk memahami
dan memanfaatkan media pembelajaran.

3) Bahan ajar yang digunakan guru cenderung
mengutamakan Lembar  Kerja  Siswa
(LKS) yang kurang relevan dengan capaian
kompetensi belajar siswa. Bahan ajar yang
digunakan guru hanya berupa LKS karena
persediaan buku dari dana
BOS besarannya sedikit. Jumlah siswa di SMA
Al-Hidayah ada 200 orang dari berbagai
jenjang, sedangkan buku yang tersedia hanya
100 buah. Tampak buku di
‘perpustakaan masih banyak dipajang begitu
saja dan hanya dipergunakan ketika siswa
berada di ruang baca serta siswa tidak
diperkenankan ~ meminjam  buku  untuk
dipelajari di rumah. Hal ini tentunya
menambah beban kepada siswa ketika
menjawab pertanyaan pada buku LKS. Seturut
dengan hal tersebut LKS juga dirasa kurang
efektif dalam proses pembelajaran karena
materi yang dipaparkan kurang lengkap,
desainnya juga kurang menarik, sehingga siswa
hanya fokus mengerjakan soal-soal saja.

4) Dalam kegiatan pembelajaran guru juga masih
kesulitan dalam pembuatan platform belajar.

Berdasarkan beberapa permasalahan tersebut,
perlu dilakukan pendampingan agar guru mampu
menciptakan pembelajaran yang inovatif dan lebih
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menarik, salah satunya menggunakan aplikasi
canva. Canva adalah aplikasi yang menyediakan
berbagai  fasilitas untuk membuat media
pembelajaran seperti: presentasi, poster, brosur,
grafik, info grafis, spanduk, selebaran dan lain-lain.
Yuliana (2023) menatakan bahwa, “canva ialah
program desain online yang menyediakan
bermacam peralatan seperti presentasi, resume,
poster, pamflet, brosur, grafik, info grafis, spanduk,
selebaran, sertifikat, ijazah, kartu undangan, kartu
nama, kartu ucapan terima kasih, kartu pos, logo,
label, penanda buku, buletin, sampul CD, sampul
buku, wallpaper desktop, template, editing foto,
gambar mini youtube, cerita instagram, kiriman
twitter, dan sampul facebook”.

Aplikasi canva memiliki banyak fitur serta
dapat dijadikan sebagai media pembelajaran yang
menarik

2. Tinjauan Literatur
Media pembelajaran adalah alat yang

mendukung dalam kegiatan pembelajaran baik itu
belajar di kelas maupun di luar (Rizanta, 2022).
Media pembelajaran membantu guru dalam
menyampaikan materi ke pada siswa. Media
pembelajaran merupakan alat bantu yang digunakan
guru dalam menyampaikan kegiatan pembelajaran
di kelas agar siswa tertarik dalam mengikuti
pelajaran  (Rahmawati.etal, 2022). Media
pembelajaran dapat berupa modul, power foin,
video, buku digital maupun cetak, poster, dan bahan
yang lainnya Shalikah (Rahamawati, 2022). Media
pembelajaran dapat disajikan secara cetak maupun
online, hal tersebut agar di era digital saat ini
sebagai guru harus dapat mengembangkan media
pembelajaran sesuai dengan kebutuhan siswa. Hal
tersebut bertujuan agar siswa tidak bosan saat
belajar. Di era digital ini guru harus dapat
mengembangkan  suatu media  pembelajaran
berbasis digital misalnya menggunakan aplikasi
canva.

1) Aplikasi canva adalah aplikasi yang digunakan
untuk membuat berbagai desain. Dalam
aplikasi canva tidak memerlukan kemampuan
yang profesional karena sudah tersedia fitur
gratis yang menarik untuk membuat sebuah
desain. Hidayatullah (Junaidi, 2023) aplikasi
canva merupakan desain yang terdapat
berbagai alat berupa poster, presentasi,
spanduk, brosur, grafik, dan lain sebagainya.
Febrian dan Solihin (dalam Rahmawati, 2024)
aplikasi canva tidak hanya digunakan dalam
bidang desain grafis, tetapi canva sebagai salah
satu alat pendukung pembelajaran yang
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menunjukan penggunaan teknologi yang dapat
dijadikan sebagai media pembelajaran yang
menarik. Hal tersebut ditunjukkan dengan
banyaknya template yang dapat dipakai. Dalam
aplikasi canva guru tidak perlu lagi membuat
desain.

2) Penggunaan aplikasi canva tidak terlalu sulit,
sehingga guru degan mudah  dapat
menggunakannya.  Aplikasi canva dapat
digunakan di laptop atau gawai. Cara
pemakainya tidak sulit, sehingga guru dan
siswa dapat memanfaatkannya dengan mudah.
Aplikasi canva dapat mempunyai beberapa
kelebihannya, yaitu: (1) mempunyai desain
yang menarik, (2) menyediakan banyak fitur
untuk membuat media pembelajaran, dan (3)
dapat menghemat watu dalam membuat media
pembelajaran. Dengan demikian, guru-guru di
SMA Al-Hidayah diperlukan pelatihan dan
pendampingan  dalam  membuat  media
pembelajaran berbasis aplikasi canva.

3) Pelatihan dan pendampingan merupakan salah
satu cara yang efektif dalam meningkatkan
keterampilan  guru  untuk  meningkatkan
keterampilannya dalam membuat media
pembelajaran berbasis IT, yaitu menggunakan
aplikasi canva. “Pelatihan dan pendampingan
adalah cara efektif untuk meningkatkan
kapasitas UMKM dalam branding dan
pemasaran online” (Panjaitan, 2024). Dari
pernyataan tersebut dapat disimpulkan bahwa,
kegiatan pelatihan dan pendampingan adalah
cara yang paling efisien dalam meningkatkan
keterampilan masyarakat

3. Metode

Kegiatan ~ pengabdian masyarakat  ini
dilaksanakan di SMA Al-Hidayah Medan. Sebelum
dilaksanakan kegiatan tim pengabdian terlebih
dahulu melakukan analisis kebutuhan terlebih
dahulu terhadap guru-guru di SMA Al-Hidayah
tentang pengetahuannya penggunaan aplikasi canva
dalam membuat media pembelajaran. Hal tersebut
dilakukan untuk menyesuaikan penyusunan materi
yang akan disampaikan dalam pelatihan.
Selanjutnya tim melakukan koordinasi dengan
kepala sekolah untuk menentukan jadwal kegiatan
pelatihan. Berdasarkan kesepakatan dengan kepala
sekolah SMA Al-Hidayah Medan, kegiatan
pengabdian dilaksanakan selama 2 hari, yaitu pada
tanggal 11 dan 12 Mei 2024. Kegiatan dilaksanakan
dalam waktu 2 hari karena dilaksanakan pada siang
hari. Pelatihan ini meliputi beberapa tahapan, yaitu:
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Prapersiapan, pelaksanaan, pendampingan, dan
evaluasi.

Prapersiapan ™ pelaksanaan ™ pendampingan (% Evaluasi

| | [] 1
kebutuhan Materi guru yang belum pemahaman
] bisa membuat dan
Penyusunan w media keterampilan
Maleri akun canva l guru
¥ j | Pendampingan | §
Koordinasi dengan Prakiek guru dalam
mitra, Llahish mengaplod media Survei kepuasan
Pembuatan pembelajaran yang
media sudah dibuatke
Esmbciaiann mediasosial
menggunakan
aplikasi canva

Gambar 1. Tahapan Pelaksanaan Kegiatan

4. Hasil dan Pembahasan

Kegiatan pengabdian masyarakat ini terdiri dari
Pra persiapan, pelaksanaan, pendampingan, dan
evaluasi. Ketiga dari kegiatan tersebut dapat
dijelaskan sebagai berikut:

a. Prapersiapan

Pada tahap persiapan tim melakukan analisis
kebutuhan dengan cara mewawancarai guru-guru di
SMA Al-Hidayah tentang penggunaan aplikasi
canva dalam membuat media pembelajaran. Dari
hasil wawancara dengan guru-guru di sekolah SMA
AL-Hidayah pengetahuan dan keterampilannya
dalam menggunakan aplikasi canva masih
tergolong rendah. Walaupun sebagian guru ada
yang sudah mempunyai akun canva cuman belum
pernah dipakai untuk membuat media pembelajaran.
Oleh karena itu, para guru

menginginkan adanya kebutuhan  untuk
mengikuti pelatihan dalam membuat media
pembelajaran menggunakan aplikasi canva.

Setelah dilakukan analisis kebutuhan, Tim
berdiskusi dengan pembicara tentang penyusunan
materi yang akan disampaikan dalam kegiatan.
Adapun materinya disesuaikan dengan kebutuhan
guru, seperti: pengenalan akun canva, pembuatan
akun, membuka akun bagi yang sudah mempunyai
akun, atau menggunakan aplikasi canva tampa akun,
dan cara membuat media pembelajaran dengan
menggunakan aplikasi canva. Tahap terakhir ialah
berkoordinasi dengan kepala sekolah SMA Al-
Hidayah tentang kapan kegiatan dapat dilaksanakan.

Gambar 2 Diskusi dengan Kepala Sekolah
untuk Menentukan Jadwal kegiatan

b. Pelaksanaan Kegiatan

Pelaksanaan kegiatan pelatihan  membuat
media pembelajaran menggunakan aplikasi canva
berlangsung dengan baik. Kegiatan pelatihan
dilaksanakan dalam waktu 2 hari, yaitu pada tangga
11 dan 13 Mei 2024. Hal tersebut dikarenakan
kegiatan dilaksanakan pada sore hari. Adapun
jadwal kegiatan dapat dilihat pada Tabel 1 berikut:

Tabel 1 Jadwal Kegiatan
Kegiatan Tanggal 11 Kegiatan Tanggal 13
Mei 2024 Mei 2024
1 14.00-14.15 Wib 1 14.00-14.15 Wib
Registrasi dan
pembukaan
2 14.15-15.00Wib 2

Pembukaan

14.15-16.00 Wib

Pendampingan
Penyampaian Membuat Media
Materi Pembelajaran

3 15.00-16.00Wib 3 16.00-16.30 Wib

Pembuatan Akun Istirahat
Canva
4 16.00-16.30 Wib 4

16.30-17.30 Wib
Pendampingan

Istirahat mengunggah
media
pembelajaran ke
media sosial

E 16.30-17.30Wib 5 17.30-18.00 Wib
5  Praktek membuat

media Penutup
Pembelajaran

Pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat
dilaksanakan selama 2 hari, yaitu pada tanggal 11
Mei s.d 13 mei 2024. Adapun kegiatan pada hari
pertama tanggal 11 Mei 2024 yaitu: penyampaian
materi yang disampaikan oleh pembicara.
Selanjutnya, pembuatan akun canva bagi guru yang
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belum mempunyai akun dan mengajari guru
menggunakan aplikasi canva tampa melalui akun.
Setelah semua guru sudah dapat mengakses aplikasi
canva kemudian guru dilatih membuat media
pembelajaran menggunakan aplikasi canva. Setelah
selesai kegiatan hari pertama maka guru ditugaskan
untuk berlatih membuat media pembelajaran di
rumah. Hal tersebut bertujuan agar dapat dilihat
kemampuan guru pada kegiatan di hari kedua.
Kegiatan hari kedua dilaksanakan pada hari Senin,
13 Mei 2024.

-

Gambar 3 Foto Kegiatan

Kegiatan di hari kedua tinggal melakukan
pendampingan guru bagi yang belum bisa membuat
media pembelajaran yang belum bisa. Bagi guru
yang sudah bisa diarahkan untuk membuat media
pembelajaran dalam bentuk yang lain, seperti video
dan media yang lainnya. Setelah dilakukan
pendampingan bagi guru dalam membuat media
pembelajaran dengan aplikasi canva, langkah
selanjutnya mendampingi guru dalam mengunggah
hasil karyanya ke media sosial.

LA2iiuaiaadiii i}

Gambar 4 Foto dengan Peserta Kegiatan

5. Evaluasi

Evaluasi dilakukan dengan memeriksa hasil
pekerjaan dari peserta, yaitu dari tampilan konten
media pembelajaran yang dibuat kemudian
memberikan saran untuk melakukan perbaikan.
Hasil evaluasi diambil dari hasil kegiatan
pembuatan media pembelajaran di hari kedua.

6. Kesimpulan

Kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang
berfokus pada pendampingan guru SMA Al-
Hidayah dalam pembuatan media pembelajaran
berbasis aplikasi canva telah berhasil dilaksanakan.
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Program ini memberikan dampak positif yang
signifikan, terlihat dengan peningkatan
pengetahuan dan keterampilan guru dalam hal
pembuatan dan penggunaan aplikasi canva untuk
media pembelajaran. Pada saat pelatihan guru
sudah bisa membuat media pembelajaran dalam
bentuk power poin dengan aplikasi canva. Hasil
evaluasi kegiatan juga menunjukan peningkatan
yang signifikan tentang pembuatan aplikasi canva
baik yang mempunyai akun belajar dan tidak
menggunakan akun belajar guru. Selain itu, guru
juga sudah menggunakan media pembelajaran yang
dibuatnya sendiri dalam kegiatan pembelajaran di
kelas. Dengan demikian, dari kegiatan pengabdian
ini tidak hanya berdampak positif terhadap guru
dalam pembuatan media pembelajaran dan
bermanfaat juga bagi siswa. Siswa akan senang
dalam mengikuti pembelajaran di kelas karena
gurunya menggunakan media pembelajaran yang
menarik.
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